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Zatgcznik nr 3
Instytut Informatyki i Automatyki
Studia podyplomowe Informatyka Stosowana
Typ studiéow: doskonalace
Opis kierunkowych efektow ksztalcenia
Symbol Opis efektow ksztatcenia Odniesienie
kierunkowego Po ukonczeniu studiéw podyplomowych z Informatyki Stosowanej do
efektu absolwent: obszarowych
ksztatcenia efektow
ksztalcenia
w zakresie WIEDZY
K_Wo01 Ma wiedze z zakresu informatyki w zakresie pozwalajgcym tworzy¢ i
wyKkorzystywa¢ oprogramowanie w obszarze podstawowych
zastosowan informatyki. Zna cechy i obszary zastosowania
réznorodnych technologii informacyjnych, perspektywy i trendy X1P_W01
rozwoju informatyki.
K_W02 Ma wiedze z zakresu budowy oraz testowania sprzetu X1P_W04
komputerowego oraz systeméw operacyjnych.
K_W03 Zna cechy i obszary zastosowania réznorodnego oprogramowania X1P_WO05
uzytkowego oraz technologii informacyjnych i komunikacyjnych.
K_W04 Ma wiedze z zakresu algorytmiki oraz jezykéw oprogramowania, w
tym projektowania, pisania oraz testowania systemow
komputerowych.
w zakresie UMIEJETNOSCI
K_U01 Potrafi ocenic¢ istniejgce rozwigzanie informatyczne w zakresie jego
budowy i funkcjonowania, podac¢ jego przydatno$c¢ i mozliwo$¢ X1P_UO1
zastosowania dla konkretnego problemu.
K_U02 Potrafi zarzadza¢ pamiecig komputera, diagnozuje, testuje i X1P_U02
konfiguruje sprzet komputerowy oraz system operacyjny.
K_U03 Potrafi wykorzystywa¢ podstawowe narzedzia informatyczne, X1P_UO03
oprogramowanie dziatajace pod kontrolg réznych srodowisk
sprzetowych i programowych. X1P_U04
K_U04 Ma umiejetno$¢ projektowania i wykonywania aplikacji
internetowych i sieciowych wykorzystujgcych protokoty X1P_UO05
komunikacyjne oraz tworzenia prostych programéw dla urzadzen
mobilnych. X1P_U06
K_U05 Potrafi zaprojektowac zgodnie ze specyfikacjg system bazodanowy,
sieciowy lub inng aplikacje o niewielkim lub §rednim stopniu
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ztozono$ci. Potrafi zaprojektowa¢ odpowiedni interfejs uzytkownika
do projektowanej aplikacji.

K_U06 Projektuje, analizuje pod katem poprawnosci i ztozonosci
obliczeniowej oraz programuje algorytmy; wykorzystuje podstawowe
techniki algorytmiczne i struktury danych.

K_U07 Potrafi utworzy¢ opracowanie przedstawiajgce okre$lony problem z
zakresu informatyki, w tym z wykorzystaniem wspo6tczesnych metod
prezentacyjnych.

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

K_K01 Ma $wiadomo$¢ wptywu informatyki na otaczajgcy Swiat, a w
szczegblno$ci na Srodowisko, stosunki miedzyludzkie, i
bezpieczenstwo. Potrafi, podejmujgc decyzje projektowe, bra¢ pod
uwage te aspekty dziatania.

K_K02 Ma dos$wiadczenia zwigzane z pracg zespotowa, potrafi pracowac X1P_K01
indywidualnie i w zespole informatykéw, w tym takze potrafi X1P_K02
zarzgdzac swoim czasem oraz podejmowac zobowigzania i X1P_K04
dotrzymywac terminow. X1P_K06
K_KO03 Rozumie potrzebe zachowan profesjonalnych i przestrzegania zasad
etyki zawodowej. Ma Swiadomo$¢ odpowiedzialno$ci zawodowej
informatyka.

K_K04 Rozumie potrzebe i zna mozliwo$ci dalszego doksztatcania sie.

® Efektow ksztatcenia na studiach podyplomowych nie powinno by¢ zbyt wiele (max. kilkanascie) chyba,
ze studia maja - tak jak studia nauczycielskie - z géry okres$lone efekty ksztatcenia;

® Przewazaé powinny umiejetno$ci i kompetencje spoteczne.
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Instytut Informatyki i Automatyki
Studia podyplomowe Informatyka Stosowana

Typ studiéw: doskonalgce

Liczba semestréow studiow: 2

Program
Studia podyplomowe Informatyka Stosowana
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Zatqcznik nr 4

Liczba punktéw ECTS koniecznych do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi

studiéw: 32

Nazwa przedmiotu (w nawiasie
podajemy rodzaj zajec)

Liczba
godzin

Liczba
punktéw
ECTS

Semestr

Suma
punktow
ECTS dla
modutu

Odniesienie do
symbolu
kierunkowego
efektu ksztatcenia

Modut 1 - teoretyczne podstawy informatyki

Wstep do informatyki 16 2 [
Architektura i budowa komputera 16 2 I
K_ W01
Systemy operacyjne 16 2 I K_W02
Grafika komputerowa 16 2 I 14 K_U01
K_U02
Internet i sieci komputerowe 16 2 II K KO1
Problemy algorytmiczne 16 2 1 K_K04
Administrowanie lokalna siecia
16 2 11
komputerowa
Liczba godzin w module I: 112
Modut 2 - informatyka stosowana
Edycja tekstow i sktad
& 16 2 I K_ W03
omputero
’ o K_W04
Arkusze kalkulacyjne 16 2 I -
Bezpieczenstwo baz danych 16 2 I -




Multimedia
16 2 11 K U04
Edycja witryn internetowych
ycj y wy 16 2 11 K_U0S
Podstawy programowania 16 2 I K_U06
18 K_K02
Technologie mobilne I
’ 16 2 | K_KO03
Projekt konicowy 39 4 I
Liczba godzin w module II: 144
Razem: 256 godzin 32 ECTS

** Zajecia grupujemy w moduty, nazwy modutéw trzeba dostosowa¢ do poszczeg6lnych grup

zajec.



