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Wymagania wstepne’
Student posiada podstawowe wiadomosci z zakresu programowania w wybranym jezyku programowania, przedmiot
wprowadzajacy Podstawy programowania

Metody dydaktyczne oraz ogélna forma zaliczenia przedmiotu:

Wyktad: tradycyjny/z prezentacja multimedialng

Cwiczenia: praca indywidualna/ praca w zespotach zadaniowych/ projekty praktyczne/ rozwigzywanie zadan
Udziatl oceny 7 danej formy zaje¢ w ocenie konicowej z przedmiotu:

Wyktad: np.: 40 %

Laboratorium: np.: 60%

Formy zaliczenia przedmiotu:

Wyktad:

- egzamin (zaliczenie) ustne

Laboratorium: kolowium, aktywno$¢ na zaj¢ciach, rozwigzywanie przyktadow praktycznychprzygotowanie projektu
praktycznego

Kolokwium- 40%
Aktywno$¢ na zajgciach- 10%

rozwigzywanie przyktadéw praktycznych na zajgciach- 50%

Nie przewiduje si¢ przeprowadzenia egzaminu zerowego

Liczba godzin zaje¢ z podzialem na formy prowadzenia zajeé:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

wyktad- 30; laboratorium- 30;

wyktad- 16;; laboratorium- 16;

Forma zaje¢ | Pelny opis przedmiotu:

Programowanie strukturalne a obiektowe, pojecie klasy obiektu, struktura programu w jezyku Java,
Wyklady | Srodowisko programistyczne eclipse.

Budowa klasy, funkcje sktadowe (metody), konstruktor, dziedziczenie




Graficzny interfejs uzytkownika GUI, hierarchia klas AWT, SWING, komponenty i ich wtasciwosci,
kontenery, okna, obstuga zdarzen.

Logika aplikacji model dokument widok, mechanizm stuchaczy w Javie, menu uzytkownika klasy
JMenuBar, JMenu, JMenultem

Biblioteka SWING komponenty JTextField, JCheckBox, JRadioButton, ButtonGroup, JComboBox,
JList, JProgressBar, Timer.

Pojecie rekurencji przyklady silnia, cigg Fibonacciego, Wieze Hanoi, Wprowadzenie do
wielowatkowosci SwingWorker

Powtorzenie omawianego materiatu, przygotowanie do pierwszego kolokwium

Standardowe okna dialogowe biblioteki SWING JOptionPane, JFileChooser, JColorChooser,
strumienie.

Java 2D podstawowe operacje graficzne, klasa Graphics, Graphics2D, podstawowe koncepcje animacji

Translacje, obroty w przestrzeni 2D, rownanie elipsy, wyznaczanie wspotrzgdnych punktu na obwodzie.

Liczby zespolone, podstawowe operacje, fraktale, zbiér Mandelbrota, zbior Julii.

L system (system Lindenmayera), podstawowa koncepcja, grafika ,,z6twia”.

Aplety, podstawowa koncepcja, r6znice pomiedzy samodzielng aplikacja a apletem, klasa JApplet,
konwersja aplikacji okienkowej do apletu.

Wielowatkowo$¢, podstawowe koncepcje, wady zalety, mechanizmy synchronizacji watkow.
Przypomnienie podstawowych algorytmdéw sortowania.

Podsumowanie materiatu.

Stacjonarne Niestacjonarne

Razem 30 godz. Razem 16 godz.

Laboratorium

Konfiguracja srodowiska oméwienie JDK wierszowy kompilator Java maszyna wirtualna Java
srodowisko eclipse, proste aplikacje konsolowe.

Aplikacja konsolowa wyswietlajaca roczny kalendarz, korzystanie z pakietow, Java.util.*; operacje na
tancuchach znakéw klasa String.

Pierwsza aplikacja okienkowa, wykorzystanie podstawowych komponentéw JLabel, JButton, menadzer
rozmieszczania kontrolek w oknie FlowingLayout, BoxLayou, GridLayout.

Graficzny kalendarz

Zegar cyfrowy, wykorzystanie JProgressBar w celu reprezentacji uptywu czasu. Wykorzystanie
komponentu javax.swing.Timer;

Graficzna aplikacja rozwigzujaca problem przektadania kragzkéw Wieze Hanoi.

Powtdrzenie omawianego materiatu, przygotowanie do pierwszego kolokwium

Kolokwium I

Proste aplikacje, animacja ruchu piteczki.

Zegar analogowy

Implementacja klasy Complex, aplikacja rysujaca zbior Mandelbrota

Klasa turtle implementujaca podstawowa grafike ,,z6twia’’, zastosowanie do kreslenia fraktali: zbior
Cantora, ptatek Kocha.

Implementacja wybranych programow w postaci apletow.

Wielowatkowa realizacja algorytmow sortowania. Mergesort, Insertionsort.

Kolokwium II

Stacjonarne Niestacjonarne

Razem 30 godz. Razem 16 godz.

Literatura podstawowa:

1. PROJEKTOWANIE OBIEKTOWE / Peter Coad, Edward Yourdon — wydanie 1994 r.
2. Bruce Eckel, Thinking in Java, Helion 2006.




Literatura uzupelniajaca:
1. J. Cooper "Java. Wzorce projektowe". Helion, 2001
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- przygotowanie si¢ do ¢wiczen/laboratorium, seminarium
- przygotowanie si¢ do egzaminu/zaliczenia/kolokwium
- studiowanie literatury
Praca wlasna studenta - indywidualne rozwiazywanie przyktadéw praktycznych
Wskazniki ilosciowe | Naklady pracy studenta zwigzane z Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
zajeciami’; Liczba Punkty Liczba Punkty
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i Suma punktow ECTS obu naktadéw moze byé wieksza od ogdinej liczby punktéw ECTS przypisanej temu przedmiotowi.




